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令和６年度 4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

AIコンシェルジュ

共通基礎部分 要件定義 基本設計

【フェーズ１】
チャットボット

案内機能

画面設計
詳細設計

開発
テスト
/修正

ユーザー
テスト

リリース 運用・保守（適宜バージョンアップ対応）

【フェーズ２】
音声・アバター

案内機能
要件定義

画面設計
詳細設計

令和７年度 4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

AIコンシェルジュ

共通基礎部分

【フェーズ１】
チャットボット

案内機能
運用・保守（適宜バージョンアップ対応）・音声案内・アバター案内機能へ統合

運用
保守

【フェーズ２】
音声・アバター

案内機能

画面設計
詳細設計

開発 テスト① 改修 テスト②
プロトタイプ
リリース

ユーザー
テスト
設計修正

開発修正 テスト
本番

リリース
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